4.- Criterios de seleccion

Riguroso orden de inscripcion.

Los establecidos con caracter general en la Resolucion por la que se aprueba el Plan
Regional de Formacion (Resolucion de 22 de diciembre de 2018, de la Consejeria de
Educacion y Cultura) publicado en BOPA 10-1-2019.
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1.- Datos generales
Cédigo: 825

Asesoria: Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion. Lucia Alvarez Garcia

Estado: Publicada lista de admisién

Duracion: 9 horas
Fecha inicio actividad: 10/ 05/ 2022
Dirigido a: Todo el profesorado

Calendario: Sesion sincrona en el CPR
de Oviedo: 10 de mayo Sesion presencial
en el CPR de Oviedo: 16 y 17 de mayo

Modalidad: Curso presencial

Responsables: Lucia Alvarez Garcia

Programa: 3.2 Integracién de la nuevas
tecnologias en el ambito educativo

Créditos: 1

Fecha fin actividad: 17 / 05/ 2022
Lugar: Aula dinamica del CPR de Oviedo
Horario: 16:00-19:00

2.- Informacion sobre la inscripcion

Numero de participantes: MINIMO: 8 MAXIMO: 20

Periodo de inscripcién: DESDE: 27 / 04 / 2022 HASTA: 06 / 05/ 2022

Fecha de publicacién de lista de personas admitidas: 09 /05 /2022

Procedimiento de inscripcion:

La inscripcion se realizaré en linea desde la pagina web del Centro de Profesorado y
de Recursos de Oviedo (https://cproviedo.es/formacion)

3.- Descripcion del programa

Objetivos:

- Estimular el desarrollo de acciones que conlleven la realizacion de actividades
dentro de un contexto de “Aprendizaje Basado en Proyectos”.

- Conocer y usar distintas herramientas para iniciarse en la electrénica, la
programacion y trabajar el pensamiento computacional.

- Dar a conocer qué es el campo de los e-textiles aplicados a la educacion

- Aplicar los conocimientos propios de la computacién en proyectos sencillos.

Contenidos:

1. Movimiento maker y educaciéon STEAM.

2. Introduccién a Scratch.

3. La placa Makey Makey. Caracteristicas, funcionalidades y uso.
2. Iniciacion a los e-textiles aplicados a la educacion.

Metodologia:
El curso se compone de una combinacion de teoria y practica que establecen las

bases necesarias para iniciarse a Scratch, Makey Makey y al campo de los e-textiles.

El curso se realizara siguiendo una metodologia activa y basada en la idea de
aprender.

Ponentes:

¢ Paola Guimerans (http://paolaguimerans.com/)
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